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Welche Lizenz?

• FSF: Software Licenses Overview
• BSD-Lizenzen

• kaum Einschränkungen
• abgeleitete Werke dürfen proprietär sein
• 2-Klausel-BSD ↔ 3-Klausel-BSD
• Expat-Lizenz � schöner formulierte 2-Klausel-BSD

• GPL � GNU General Public License
• sehr restriktiv
• abgeleitete Werke müssen frei sein
• → nehmt mindestens GPL-3

• AGPL � A�ero GPL
• restriktiver als GPL
• für Webapplikationen
• → nehmt mindestens AGPL-3

• LGPL � GNU Lesser General Public License
• nur selten sinnvoll → nehmt lieber GPL
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Welche Lizenz? (2)

• freie Creative-Commons-Lizenzen
• CC-BY � ähnlich zu BSD-Lizenzen
• CC-BY-SA � ähnlich zu GPL

• unfreie Creative-Commons-Lizenzen
• CC-. . .-ND � No Derivative Works

• verhindert Zusammenarbeit
• → nehmt lieber CC-BY-SA

• CC-. . .-NC � Noncommercial

• schwammig
• tri�t die Falschen
• → nehmt lieber CC-BY-SA

• Bei Lizenz-Fragen: FSFE kontaktieren

http://creativecommons.org/licenses/
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
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• zahlt sich immer aus
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• 3.x → 4.0 = abwärts-inkompatible Änderungen



Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Zählen von Versionsnummern

• Auch bei Korrektur-Uploads die Version hochzählen!

• 0.x → 1.0 = erste wirklich stabile Version

• 3.6.1 → 3.6.2 = reine Fehlerkorrekturen

• 3.6 → 3.7 = abwärtskompatible Änderungen

• 3.x → 4.0 = abwärts-inkompatible Änderungen



Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Zählen von Versionsnummern

• Auch bei Korrektur-Uploads die Version hochzählen!

• 0.x → 1.0 = erste wirklich stabile Version

• 3.6.1 → 3.6.2 = reine Fehlerkorrekturen

• 3.6 → 3.7 = abwärtskompatible Änderungen

• 3.x → 4.0 = abwärts-inkompatible Änderungen



Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Zählen von Versionsnummern

• Auch bei Korrektur-Uploads die Version hochzählen!

• 0.x → 1.0 = erste wirklich stabile Version

• 3.6.1 → 3.6.2 = reine Fehlerkorrekturen

• 3.6 → 3.7 = abwärtskompatible Änderungen

• 3.x → 4.0 = abwärts-inkompatible Änderungen



Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Zählen von Versionsnummern

• Auch bei Korrektur-Uploads die Version hochzählen!

• 0.x → 1.0 = erste wirklich stabile Version

• 3.6.1 → 3.6.2 = reine Fehlerkorrekturen

• 3.6 → 3.7 = abwärtskompatible Änderungen

• 3.x → 4.0 = abwärts-inkompatible Änderungen



Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Hosting

• WP: Comparison of open source software hosting facilities
• Allgemeine Hoster

• Savannah
• Gna!
• BerliOS

• Spezielle Hoster
• Bitbucket für Mercurial
• Github für Git

• trotzdem: einfache Projekt-Homepage erstellen!
• Projektseiten von Savannah etc. ungeeignet (überladen)

http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_open_source_software_hosting_facilities
http://savannah.nongnu.org/
http://gna.org/
http://www.berlios.de/
http://bitbucket.org/
http://github.com/


Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Hosting

• WP: Comparison of open source software hosting facilities
• Allgemeine Hoster

• Savannah
• Gna!
• BerliOS

• Spezielle Hoster
• Bitbucket für Mercurial
• Github für Git

• trotzdem: einfache Projekt-Homepage erstellen!
• Projektseiten von Savannah etc. ungeeignet (überladen)

http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_open_source_software_hosting_facilities
http://savannah.nongnu.org/
http://gna.org/
http://www.berlios.de/
http://bitbucket.org/
http://github.com/


Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Hosting

• WP: Comparison of open source software hosting facilities
• Allgemeine Hoster

• Savannah
• Gna!
• BerliOS

• Spezielle Hoster
• Bitbucket für Mercurial
• Github für Git

• trotzdem: einfache Projekt-Homepage erstellen!
• Projektseiten von Savannah etc. ungeeignet (überladen)

http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_open_source_software_hosting_facilities
http://savannah.nongnu.org/
http://gna.org/
http://www.berlios.de/
http://bitbucket.org/
http://github.com/


Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Hosting

• WP: Comparison of open source software hosting facilities
• Allgemeine Hoster

• Savannah
• Gna!
• BerliOS

• Spezielle Hoster
• Bitbucket für Mercurial
• Github für Git

• trotzdem: einfache Projekt-Homepage erstellen!
• Projektseiten von Savannah etc. ungeeignet (überladen)

http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_open_source_software_hosting_facilities
http://savannah.nongnu.org/
http://gna.org/
http://www.berlios.de/
http://bitbucket.org/
http://github.com/


Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Hosting

• WP: Comparison of open source software hosting facilities
• Allgemeine Hoster

• Savannah
• Gna!
• BerliOS

• Spezielle Hoster
• Bitbucket für Mercurial
• Github für Git

• trotzdem: einfache Projekt-Homepage erstellen!
• Projektseiten von Savannah etc. ungeeignet (überladen)

http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_open_source_software_hosting_facilities
http://savannah.nongnu.org/
http://gna.org/
http://www.berlios.de/
http://bitbucket.org/
http://github.com/


Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Hosting

• WP: Comparison of open source software hosting facilities
• Allgemeine Hoster

• Savannah
• Gna!
• BerliOS

• Spezielle Hoster
• Bitbucket für Mercurial
• Github für Git

• trotzdem: einfache Projekt-Homepage erstellen!
• Projektseiten von Savannah etc. ungeeignet (überladen)

http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_open_source_software_hosting_facilities
http://savannah.nongnu.org/
http://gna.org/
http://www.berlios.de/
http://bitbucket.org/
http://github.com/


Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Hosting

• WP: Comparison of open source software hosting facilities
• Allgemeine Hoster

• Savannah
• Gna!
• BerliOS

• Spezielle Hoster
• Bitbucket für Mercurial
• Github für Git

• trotzdem: einfache Projekt-Homepage erstellen!
• Projektseiten von Savannah etc. ungeeignet (überladen)

http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_open_source_software_hosting_facilities
http://savannah.nongnu.org/
http://gna.org/
http://www.berlios.de/
http://bitbucket.org/
http://github.com/


Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Hosting

• WP: Comparison of open source software hosting facilities
• Allgemeine Hoster

• Savannah
• Gna!
• BerliOS

• Spezielle Hoster
• Bitbucket für Mercurial
• Github für Git

• trotzdem: einfache Projekt-Homepage erstellen!
• Projektseiten von Savannah etc. ungeeignet (überladen)

http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_open_source_software_hosting_facilities
http://savannah.nongnu.org/
http://gna.org/
http://www.berlios.de/
http://bitbucket.org/
http://github.com/


Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Hosting

• WP: Comparison of open source software hosting facilities
• Allgemeine Hoster

• Savannah
• Gna!
• BerliOS

• Spezielle Hoster
• Bitbucket für Mercurial
• Github für Git

• trotzdem: einfache Projekt-Homepage erstellen!
• Projektseiten von Savannah etc. ungeeignet (überladen)

http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_open_source_software_hosting_facilities
http://savannah.nongnu.org/
http://gna.org/
http://www.berlios.de/
http://bitbucket.org/
http://github.com/


Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Hosting

• WP: Comparison of open source software hosting facilities
• Allgemeine Hoster

• Savannah
• Gna!
• BerliOS

• Spezielle Hoster
• Bitbucket für Mercurial
• Github für Git

• trotzdem: einfache Projekt-Homepage erstellen!
• Projektseiten von Savannah etc. ungeeignet (überladen)

http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_open_source_software_hosting_facilities
http://savannah.nongnu.org/
http://gna.org/
http://www.berlios.de/
http://bitbucket.org/
http://github.com/


Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Übersicht

Vor dem Projekt

Projekt gestartet

Projekt erfolgreich



Vor dem Projekt Projekt gestartet Projekt erfolgreich

Projekt erfolgreich
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URL und Lizenz

• verö�entlicht unter
http://www.profv.de/fsv/

• lizensiert unter

Creative Commons BY-SA 3.0

http://www.profv.de/fsv/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.de
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.de
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